
小学生中学年・高学年対象　金銭管理ゲーム

おこづかいゲームⅡおこづかいゲームⅡ

　買い物を通して、１ヶ月間のおこづかいのやりくりを体験しながら、おこづかい帳のつけ方を
学んだり、商品を考えて購入する練習をするゲームです。
　班に分かれて、卓上ゲームキットを使用しながらゲームを行います。前半は班全員が相談して
（アクティブラーニング）同じ取引をしますが、後半は商品選びを個人で意思決定します。限ら
れたおこづかいを計画的に、上手に考えながら使うことの大切さを身に付けることができます。

模擬のお金を使用して、買い物をしなが
ら実践的な金銭管理体験ができます！

買い物を通して商品選びをしながら、おこ
づかい帳のつけ方をマスターできます！

サイコロすごろくゲームなので、
楽しくて面白い！

考えながら買い物をする習慣が
身に付きます！
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